Vježba 8. razred, potprogrami

1. Koristeći potprogram, napiši program koji će tražiti da unesemo 2 broja,  zatim da odaberemo racunsku radnju. Napravi potprograme za sve 4 računske radnje. Ovisno o odabranoj računskoj radnji neka glavni program poziva pripadajući potprogram.

sub zbroj (a,b)

    print "Zbroj je", a+b

end sub

sub umnozak (a,b)

    print "Umnozak je", a*b

end sub

sub razlika (a,b)

    print "Razlika je", a-b

end sub

sub kolicnik (a,b)

    print "Kolicnik je", a/b

end sub

print "Unesi 2 broja"

input a,b

print "Odaberi racunsku radnju:"

print "1. zbrajanje"

print "2. mnozenje"

print "3. oduzimanje"

print "4. dijeljenje"

input x

if x=1 then call zbroj (a,b)

if x=2 then call umnozak (a,b)

if x=3 then call razlika (a,b)

if x=4 then call kolicnik (a,b)

sleep

2. Pomoću potprograma napiši program koji će tražiti da unesemo 2 broja, a zatim pozvati potprogram koji će izvršiti sve računske operacije na unesenim brojevima.

sub racunanje (x,y)

    print "Zbroj je", x+y

    print "Razlika je", x-y

    print "Umnozak je", x*y

    print "Kolicnik je", x/y

end sub

print "Unesi 2 broja"

input x,y 

call racunanje (x,y)

sleep

3. Pomoću potprograma napravi program koji će tražiti da unesemo koordinate središta i polumjer kružnice. Nakon unosa neka pozove potprogram koji će izvršiti crtanje kružnice s unesenim podacima.

sub kruznica (x,y,r)

    circle (x,y),r,15

end sub

print "Unesi koordinate sredista"

input x,y

print "Unesi polumjer r"

input r

screen 12

call kruznica (x,y,r)

sleep

4. Pomoću potprograma napravi program koji će tražiti da unesemo koordinate središta, polumjer kružnice, boju crte kružnice i boju kojom ćemo obojati kružnicu. Nakon unosa neka pozove potprogram koji će nacrtati kružnicu pomoću unesenih podataka.

sub kruznica (x,y,r,b,d)

    screen 12

    circle (x,y),r,b

    paint (x,y),d,b

end sub

print "Unesi koordinate sredista"

input x,y

print "Unesi zeljeni polumjer"

input r

print "Unesi zeljenu boju crte kruznice"

input b

print "Kojom bojom zelis obojati kruznicu"

input d

call kruznica (x,y,r,b,d)

sleep

5. Pomoću potprograma napravi program koji će stvoriti 2 slučajna broja između 1 i 20 i onda nas pitati za njihov zbroj. Nakon unosa zbroja neka se pozove potprogram koji će provjeriti da li smo unijeli točan odgovor i u slučaju da jesmo neka ispiše „Bravo“, inače neka ispiše „Jedinica“
sub provjera (a,b,z)

    if z=a+b then print "Bravo" else print "jedinica"

end sub

randomize timer

a=1+int(rnd*20)

b=1+int(rnd*20)

print a,b

print "Koliki je zbroj ispisanih brojeva?"

input z

call provjera (a,b,z)

sleep
