Osnovne naredbe u programskom jeziku BASIC

PRINT

Naredba PRINT ispisuje tekst u navodnicima na ekranu ili ispisuje trenutnu vrijednost nepoznanice.

Primjeri:

PRINT  „Informatika“ 

Ispisuje tekst Informatika na ekranu

PRINT  a 

Ispisuje vrijednost nepoznanice a. 

PRINT „Rezultat je“, a

Ispisuje tekst „Rezultat je“ i vrijednost nepoznanice a

INPUT

Naredba INPUT dodjeljuje vrijednost nekoj nepoznanici. Korisnik programa pomoću tipkovnice unosi broj odnosno riječ koju će se dodijeliti određenoj nepoznanici.

Primjeri:

INPUT  x

Potreban je korisnikov upis broja s tipkovnice. Upisani broj pohraniti će se u memoriju računala pod oznakom x.

INPUT  x$

Potreban je korisnikov upis riječi s tipkovnice. Upisana riječ pohraniti će se u memoriju računala pod oznakom x$.

UVJETI

Uvjeti u programiranju omogućavaju računalu donošenju odluka na temelju ispunjenja odnosno neispunjenja određenih uvjeta. Opći oblik naredbe za uvjetovanje u programskom jeziku BASIC je: IF  uvjet  THEN  naredba1  ELSE  naredba2.

Primjer:

IF  a=15 THEN PRINT „Tocan odgovor“ ELSE PRINT „Odgovor nije tocan“

Ukoliko imamo više od 2 uvjeta koristit ćemo oblik naredbe bez ELSE.

Primjer:

IF  a>b  THEN PRINT „Prvi broj je veci“

IF a<b  THEN PRINT „Drugi broj je veci“

IF a=b  THEN PRINT  „Brojevi su jednaki“
PETLJA (PONAVLJANJE) BEZ LOGIČKOG UVJETA

Ukoliko želimo ponoviti neku radnju ili niz radnji određeni broj puta bez uvjeta, koristimo petlju FOR…. NEXT.

Primjer:

FOR x=1 to 10  STEP 2


PRINT  x

NEXT  X

Pokrenemo li program računalo će nam ispisati brojeve 1,3,5,7,9 odnosno neparne brojeve od 1 do 10. Naredba STEP omogućava postavljanje razmaka između vrijednosti nepoznanice u petlji. Petlju uvijek trebamo završiti s naredbom NEXT  i pripadajućom oznakom nepoznanice (u gornjem primjeru x)
