                                                             
               AKTIVNOSTI PROVEDENE U 3.a i 3.d. razredu 

         U SKLOPU PROJEKTA TJEDAN BAŠTINE 2024./ 2025. 
1. Predstavljanje projekta Solinski kontrapunkt učenicima trećih razreda –  projiciranje filma nastalog u sklopu projekta

Učiteljice Jelena Orošnjak i Anđela Vujević provode projekt Solinski kontrapukt i učenici 3.a i 3. d razreda su druga generacija koja sudjeluje u njemu. Cilj projekta je poticanje učenika na istraživanje kulturne, umjetničke i prirodne baštine kao temeljnog preduvjeta izgradnje svijesti o vlastitom, lokalnom i nacionalnom identitetu. Učenici su se upoznali s  važnim događajima iz hrvatske povijesti i grada Solina, povijesnim lokalitetima i povijesnim ličnostima važnim za grad Solin. 
U sklopu projekta su osmislili kostimiranu  dramsko-scensku igru istog naziva koja se sastoji od 4. prizora koja prikazuje četiri povijesna događaja grada Solina ( gradnja Salone i borba gladijatora; borba Rimljana i kršćana; hodočašće kršćana u Crkve  blažene  Djevice  Marije; krunidba kralja Dmitra Zvonimira) s prigodnom glazbenom podlogom. Učenici su snimili dramsko-scensku igru i montirali film. 
Ovom prilikom učenice 3.a i 3.d razreda u kostimiranom su izdanju predstavile projekt ostalim trećašima prigodnom prezentacijom te projekcijom filma. 
LINKOVI  NA FILM I PRIZORE: 

1. https://www.youtube.com/watch?v=6vhr_PhjtUM
2. https://www.youtube.com/watch?v=ECaNhIyN0Nk
3. https://www.youtube.com/watch?v=98TChjrOqjU
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2. Posjet Šupljoj crkvi te kostimirane dramske improvizacije krunidbe kralja Zvonimira

Učenici su posjetili Šuplju crkvu u kojoj je izaslanik pape Grgura VII. opat Gebizon 1075.godine Dmitra Zvonimira okrunio za kralja . Šuplja crkva nalazi se nadomak naše škole. Nakon posjeta učenici su nedaleko od Šuplje crkve  izvodili dramske improvizacije krunidbe.  U improvizacijama su glumili: kralja Dmitra Zvonimira, njegovu suprugu Jelenu Lijepu, opata Gebizona i nositelja krune.
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3. Izrada plakata na temu kulturne baštine našega grada
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4. Potraga za kulturnim blagom na Manastirinama u suradnji s Arheološkim muzejem grada Splita

Učenici su po dolasku na Manastirine razgledali i upoznali se s  ovim   arheološkim lokalitetom osobito važnim za povijest crkve jer je na njemu bio pokopan Dujam, solinski biskup i mučenik, poslije splitski patron, pogubljen za progona kršćana 304. godine u doba cara Dioklecijana.
Zatim su sudjelovali u radionici Potraga za blagom.  Podijeljeni su u timove. Dobili  su istraživački zadatak s mapom Manastirina. Svaka grupa je dobila različit zadatak. Na tajnim mjestima bili su skriveni tajni predmeti iz prošlosti s opisom istih. Njihov zadatak je kasnije bio predstaviti predmet ostalima . Tijekom cijelog zadatka bili su bodovani ovisno o brzini pronalaženja zadatka te uspješnosti dogovora u timu i predstavljanja predmeta. Ona grupa koja je imala najviše bodova je proglašena pobjedničkom. 
a) Dolazak na Manastirine
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b) Upoznavanje s lokalitetom i pravilima igre
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c)  Potraga za skrivenim predmetima iz prošlosti prema mapi

d) 
[image: image21]
e) Pronađeni skriveni predmeti
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f)  Predstavljanje predmeta ostalim sudionicima potrage
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5. Predstavljanje i igranje  igara iz projekta  Salona play u suradnji s Turističkom zajednicom grada  Solin
Direktorica Turističke zajednice grada Solina –
 Jelena Stupalo upoznala je djecu s pojmom TURIZAM te su naučili nešto o  ulozi Turističke zajednice u životu grada Solina. Upoznala ih je s brojnim projektima. Između  ostalih i s projektom Salona play u sklopu kojeg su izrađene igre Salona play, Salona memo i Salona trlja. 
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Nakon upoznavanja s pravilima , djeca su ih i zaigrala.
a)  SALONA MEMO

Društvena igra memory je igra koncentracije i dobrog pamćenja. Salona memo je sastavljena od kartica sa slikama lokaliteta Salone, povijesnih ličnosti ili predmeta iz prošlosti ( Manastirine, Porta Cesarea, gladijator, don Frane Bulić, novčić s likom Dioklecijana). Svaka kartica ima opis s kojim su se učenici prije početka igre upoznali.  Kartice su velike pa se  poslože na pod tako da su slike okrenute prema dolje. Učenici su bili podijeljeni u dvije grupe, a cilj je pronaći parove. Ako slike preokrenutih karata odgovaraju jedna drugoj, taj par karata se odvoji sa strane. Ista grupa odmah okreće druge dvije karte. Dokle god igrač uspijeva okrenuti par karata koje pristaju jedna drugoj, dotle ima pravo okretati karte. Čim okrene dvije karte koje ne čine par, njegovo je pravo okretanja karata završeno. 
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b) SALONA TRLJA 
Trlja je misaona igra. Ploča za igru je veliko platno sa slikom Salone s poljima po kojima se kreću učenici, a  na kojem su na početku igre učenici prepoznali poznati lokalitet – amfiteatar te smo ponovili činjenice koje poznajemo o njemu. Njihova tijela su figure. Igraju dva tima po troje učenika. 

 Na samom početku ploča je prazna. Prvo igraju crveni, pa se naizmjenično postavljaju  jedan  po jedan učenik – crveni pa zeleni ili obrnuto ovisno o tome tko je dobio u igri par-nepar. Potrebno je paziti da se blokira polje koje protivničkom timu može donijeti pobjedu. Kad se postave svi igrači, onda se pomiču po jedno polje – prema dogovoru. Cilj ekipe je složiti kombinaciju od tri polja – vodoravnu, horizontalnu ili dijagonalnu. Tko prvi složi, pobjednik!
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c)  SALONA PLAY

Na početku igre igrači dobiju pitanja koja će se pojavljivati u igri te ih 10 minuta čitaju i uče odgovore. 
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PITANJAI ODGOVORI:

1. (1) Kojije glavni grad rimske provincije Dalmacije? (SALONA)

2. (1) Kojaje jeka prolazita kroz Sotin? (SALONA)

3. (1) Kojaje rimska bozica ubavi epote? VENERA)

4. (IV Kojije bio prv rimski car? ( OKTAVIAN AUGUST)

5. (V.)Kojije poznat imskivojskovoda nagradio Salonu za viemost?

(GAJIULUE CEZAR)

6. (VL) Kojije vrhovni rimski bog? (JUPITER)

7. (VL) Stose odrzavalo u amfiteatrima? { GLADUATORSKE BOREE)

8. (VL) Koja e rimska boginja mudrosti rata? ({ MINERVA]

8. (IX) Thoje bio gladijator:a) borac b) sportas <) glumac? ()

10.(K) Nakon unistenja Salone, tko je naselio podrugie Solina? ( HRVATI)

11X Thoje bio voda poznatog ustanka robova protiv Rimske Republike.
73.god.pr.Krista? | SPARTAK)

12. (XIL) Kako se zove hram u Rimu posvecen svim bogovima? ( PANTEON)

13. (1) To j bio sveti Dujam? ( BISKUP | MUGENIK U SALONI; SVETACIZ SALONE;
DANAS ZASTITNIK GRADA SPLITA)

14. (XIV.) Po cemu e poznat car Dioklecijan u Saloni okolici? (PO SVOIOJ PALACI U
KOIU SE POVUKAD NAKON STO SE ODREKAO VLAST)

15. (XV.)Tko e bio sveti Anastazije Solinski? (takoder svetac i mugenik Salone,
bojao e odjecu; danas suzasiial 2rada Splita)

16. (XV1) Koja e najveca gradevina u antickoj Saloni (AMFITEATAR)

17.(XVIL) Koje su se vaine priredbe ocrzavale u aniéko) Saloni? ( BORBE
‘GLADIATORA; RAZNE VIERSKE PROSLAVE| KAZALISNE PREDSTAVE )

18. (XVIL) Kako se zove osnovna vojna jedinica kod Rimiana? | LEGUA)

19.(XIK) Thoe bio poznati arheolog kji e strazivao i pisao o Saoni? (DON FRANE
BULC)

20, () o e forum? ( GRADSKI TRG NA KOJEM SE ODVIA VIERSKI, POLITICKI |
DRUSTVENIZIVOT)

21.(XX1) Tko e ivioprje Ririjana u Saloni?  DELMATI)

22,0001 Zasto  Kadia e propala Salona? ( DOLASKOM AVARAI SLAVENA U 7.ST.)

25, (X1 Sto se prikazivalo u testru? (PREDSTAVE, TRAGEDIIE, KOMEDLIE DRAME)

26,000V, Stoje sarkofag? (TIP GROBA U OBLIKU SANDUKA S POKLOPCEM)

25, (XV,) Sto su terme? (KUPALISTA)

26. (X0V1) Kako se 2vao papa podrietom iz Salone? ( SVETIKAID)

27. (XXVI) Koja radevina iz doba Diokiaciana e najbolj ocuvana danas?
(DIOKLEGUANOY AKVEDUKT)

280XV Stoje amiora? (KERAMICKA POSUDA ZA PRIUENOS VINAILI
MASLINOVOG ULIA)

20, (XXIX,) Gae e prvotno bio pokopan svet Dujam? (NA MANASTIRINAMA)

30.000¢) Po kome e Dalmacija dobila ime? (PO DELMATIMA)




Igra se sastoji od ploče na kojoj su nacrtana polja kretanja, znanja i izazova. Na ploču se postave kartice izazova i znanja (s pitanjima). Igrači se bacanjem kocke kreću po ploči. Ukoliko stanu na polje s izazovom ili znanjem  , vuku karticu izazova ili znanja te odgovaraju na pitanje ili ispunjavaju izazov.  Ako točno/netočno odgovore na pitanje , pomiču se 3 polja naprijed / 3 polja nazad. Pobjednik je onaj igrač koji prvi stigne do cilja.
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